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1 Principe de fonctionnement  
Le connecteur universel permet d'ajouter, dans Lifedomus, un protocole personnalisé permettant de contrôler un 

équipement Audio/Vidéo, un protocole domotique ou tout équipement dont le pilotage peut être effectué en IP, RS 

ou encore HTTP. 

Le principe est simple, il consiste à envoyer des commandes ASCII ou Hexa à un module placé sur le réseau et 

identifié par une adresse spécifique. 

2 Création du connec teur  

2.1 Propriétés communes  

2.1.1 Import / Export  

 Υ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŜȄǇƻǊǘŜǊ ǾƻǘǊŜ ƳƻŘǳƭŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜ ǇŀǊǘŀƎŜǊΦ [ΩŜȄǇƻǊǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ Řǳ 

connecteur, le JavaScript, les équipements liés à ce connecteur ainsi que les modèles associés aux équipements s'ils 

sont différents des modèles du système. 

 : Vous pouvez importer un Script en JavaScript pour réaliser l'analyse syntaxique des données. Lors de 

ƭΩƛƳǇƻǊǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎŎǊƛǇǘΣ ƛƭ ǎŜǊŀ ŎƻƳǇƛƭŞ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŜȊ ƛƴŦƻǊƳŞ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘϥŜǊǊŜǳǊ ŘŜ ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴΦ [Ŝ Ŏŀǎ ŞŎƘŞŀƴǘΣ ƭΩŀƴŎƛŜƴ 

script sera conservé. Il faut redémarrer le connecteur pour que le JS soit réellement pris en compte 

2.1.2 Debugger 

[ΩƛŎƾƴŜ  vous permet d'ouvrir un navigateur web affichant le debugger de votre connecteur. Cet affichage 

contiendra toutes les trames reçues ainsi que tous les messages que vous allez ǇƻǳǾƻƛǊ ŞŎǊƛǊŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ W{ Ł ƭΩŀƛŘŜ 

de la méthode ldprint(). 

Si votre JavaScript possède une boucle infinie, Lifedomus arrêtera le connecteur et affichera « Break BI » dans le 

debugger 

2.1.3 Lecture cyclique  

Dans les propriétés du connecteur, vous pouvez déterminer le délai de la mise à jour de certains états. Ce délai 

ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŜƴǾƻƛ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǊŞǇŞǘŞe des commandes dont la lecture cyclique est activée (cf Propriétés 

ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘύ 

2.1.4 0ÅÒÓÉÓÔÁÎÃÅ ÄÅÓ ÒÅÔÏÕÒÓ Äȭïtats 

tŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ŘΩŞǘŀǘǎ ǎƻƴǘ ǊŞƛƴƛǘƛŀƭƛǎŞǎ ŀǳ ǊŜŘŞƳŀǊǊŀƎŜ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊΦ Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ ƭŀ 

persistance de ces états à chaque redémarrage. 
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2.2 Connecteur HTTP 
Dans la gestion des connecteurs, sélectionner sur le bandeau de gauche « Universel » puis « TCP/IP Universel » et 

créer un connecteur « Universel HTTP».  

LƴŘƛǉǳŜǊ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƭΩ¦w[ ŘŜ ōŀǎŜ ŘŜ ƭΩ!tL ƻǳ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΣ Ǉǳƛǎ ǎΩƛƭ ȅ ŀ ƭƛŜǳΣ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ 

ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Authentification OAUTH : 

{ƛ ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ ǘȅǇŜ h!¦¢I όǎŜǳƭŜ ƭŀ ±н 
est supportée) vous aurez alors à renseigner les 
propriétés suivantes : 
- ¢ȅǇŜ ŘΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ : Correspond au paramètre 

« grant_type » généralement spécifié au niveau 

ŘŜ ƭΩ!tL 

- Supprimer le token : Permet de réinitialiser le 

token en cas de modification des paramètres 

όǎŎƻǇŜΣ ŎƭƛŜƴǘ L5Σ Χύ 

- bƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜΣ ŎƭƛŜƴǘ L5Σ 

client secret : Identifiants du compte 

- Scope : Spécifier les différents scopes (séparés 

par un espace) nécessaires au fonctionnement 

des différentes commandes 

- Type de token : 

¶ Bearer : Envoie le token via un header 

« Authorization : Bearer {token} » 

¶ tŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩ¦w[ : Ajoute un paramètre 

« access_token={token} » Řŀƴǎ ƭΩ¦w[ 

- Content-type : La façon dont seront postés les 

paramètres h!ǳǘƘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł ζ Token 

URL » 

Lors de la 1e connexion, votre navigateur internet ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŀƴǘ ŀƭƻǊǎ ƭΩŀŎŎŝǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ [ƛŦŜŘƻƳǳǎ 

ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭΩ!tLΦ ±ŀƭƛŘŜǊΣ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŀƭƻǊǎ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ Ǿƻǳǎ ƛƴŦƻǊƳŀƴǘ Řǳ ǎǳŎŎŝǎ ƻǳ ƴƻƴ ŘŜ ƭŀ Ŏonnexion. 

 

¢ǊŀƳŜǎ ŘΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ : 

Pour les piƭƻǘŜǊ ƻǳ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ŀǾŜŎ ŜǳȄΣ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ƻƴǘ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ƻǳ 

d'être dans un mode particulier. Vous pouvez donc indiquer ici une ou des trame(s) envoyée(s) au démarrage du 

connecteur. [Ŝǎ ǘǊŀƳŜǎ ǎŜǊƻƴǘ ŜƴǾƻȅŞǎ ƭΩǳƴŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǳǘǊŜΦ 

Cliquer sur le bouton « + » pour configurer les différentes trames : 
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Renseigner alors le label, la commande à envoyer ainsi que la méthode HTTP de communication (GET, POST, PUT, 

DELETE). Si lŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŜƴǾƻƛ Ŝǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ D9¢Σ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀƭƻǊǎ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜΣ 

soit sous forme brute (ex : on=true&value=1234), soit au format JSON. 

Enfin, renseigner également une ou plusieurs en-têtes http, puis valider. 
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2.3 Connecteur I P 
LƴŘƛǉǳŜǊ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ Lt Ŝǘ ƭŜ ǇƻǊǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘǳƭŜ Ŝǘ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜ ǇǊƻǘƻŎƻƭŜ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ƭϥŜƴǾƻƛ ŘŜǎ 

commandes. 

Les champs suivants sont optionnels : 

Caractère(s) ŘΩŞŎƘŀǇǇŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴŜ ǘǊŀƳŜ envoyée: 

CΩŜǎǘ le ou les caractère(s) mis en fin de chaque trame envoyée au module. Le plus souvent ce sont les caractères 

« \ r » et/ou « \n ». Ces caractères sont représentés dans les documentations sous plusieurs formes. 

Dans Lifedomus il faut saisir le code hexa du/des caractères à envoyés : 

- 0A pour \n ou <LF> 

- 0D pour \ r ou <CR> 

Si, par exemple, les deux sont nécessaires, il faut saisir 0A0D pour que la commande d'échappement envoyée soit 

dans l'ordre 0A puis 0D. 

Si vous devez envoyer un code différent,  entrez le code correspondant en hexadécimal. 

¢ŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ ŜƴǾƻȅŞŜǎ : 

Certains ƳƻŘǳƭŜǎ ƎŝǊŜƴǘ Ƴŀƭ ƭΩŜƴǾƻƛ ǘǊƻǇ ǊŀǇǇǊƻŎƘŞ ŘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘƻƴŎ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ 

ƳƛƴƛƳǳƳ  ŜƴǘǊŜ ƭΩŜƴǾƻƛ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎΦ /Ŝ ǘŜƳǇǎ Ŝǎǘ ŜȄǇǊƛƳé en ms. 

Trame(s) ŘΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ :  

Pour les piloter ou avant de pouvoir communiquer avec eux, 

ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ƻƴǘ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ƻǳ ŘϥşǘǊŜ Řŀƴǎ 

un mode particulier. Vous pouvez donc indiquer ici une ou des 

trame(s) envoyée(s) au démarrage du connecteur. 

Lors du démarrage du connecteur, si celui-ci ne s'effectue pas 

ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘΣ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ƛƴŘƛǉǳŜǊŀ ƭΩŜǊǊŜǳǊ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘŜΦ 

Indiquer le type de trames qui seront envoyés : ASCII ou HEXA. 

En HEXA, les commandes seront composées de codes hexadécimaux collés les un aux autres. 

Exemple : trame envoyée à un Iport 

 

Cette trame sera écrite comme ceci dans Lifedomus : 2A490003383C2818 
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Caractère(s) ŘΩŞŎƘŀǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ Ŧƛƴ ŘŜ ǘǊŀƳŜ ǊŜœǳe : 

/Ŝ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎǘƛǾŜǊ ƭŀ ǊŞŎǳǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ǿƛŀ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǾƻǳƭŜȊ ŦŀƛǊŜ ǉǳŜ Řǳ ǇƛƭƻǘŀƎŜΣ 

vous pouvez laisser « ? » dans ce champs. 

/ΩŜǎǘ le ou les caractères qui permettent de réaliser l'analyse syntaxique des données reçues par le connecteur. Vous 

pouvez sélectionner <CR>, <LF> ou les deux.  

Dans le cas où il n'y a pas de caractère d'échappement et/ou vous voulez calculer vous-même la longueur de la 

trame vous pouvez indiquer « Aucun ». 

{ƛ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜΣ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ζ Autres » dans la liste déroulante puis indiquez le ou les caractères 

directement dans le champ suivant. 

Exemple : trame terminée par une étoile 

 

Enfin, le dernier cas, si la taille de la trame est variable et qu'elle ne peut être connue qu'en lisant une partie de la 

trame, vous pouvez indiquer comment la calculer. 

Pour cela, sélectionnez « Taille » dans la combo puis remplissez les champs suivants : 

Valeur à ajouter à la taille calculer Υ ǎƛ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǘǊŀƳŜ ƴŜ ǇǊŜƴŘ Ǉŀǎ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ƭΩŜƴ-tête, vous ajouter la taille 

de cet en-tête. 

Type de calcul de la taille : vous pouvez choisir "octet" ou "bit". Si la taille se calcule grâce à des octets dans la trame, 

ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ϦƻŎǘŜǘϦ όƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜǎ ŎŀǎύΦ {ƛ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ǎŜ ŎŀƭŎǳƭŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜǎ · ǇǊŜƳƛŜǊǎ ƻǳ ŘŜǊƴƛŜǊǎ ōƛǘǎ ŘΩǳƴ ƻŎǘŜǘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ 

spécifier "bit". 

Premier Octet/bit et Dernier Octet/bit : Spécifier le 1er et dernier octet ou bit pour le calcul 

Ex : Iport : 
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3 Javascript  
Pour l'analyse syntaxique des données, vous êtes totalement libre du développement et vous pouvez utiliser toutes 

les fonctions JavaScript. Voici quelques fonctions utiles et variables réservées : 

3.1 Variables réservées  
- trame : Contient la réponse renvoyée par le module, et est donc la base de chaque parseur. Manipuler donc 

ŎŜǘǘŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊ Ǿƻǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ŘΩŞǘŀts. 

{Ŝƭƻƴ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ ŘΩŞŎƘŀǇǇŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴŜ ǘǊŀƳŜΣ « trame » sera typée en chaîne de 

caractères, en octet ou eƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻŎǘŜǘ : 

¶ Aucun :   Trame contiendra un octet 

¶ Autres, \ r, \n, \ r\n :  Trame contiendra une chaine de caractères 

¶ Size :    ¢ǊŀƳŜ ŎƻƴǘƛŜƴŘǊŀ ǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻŎǘŜǘ 

 

- command : Comme dans ƭŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ ǘȅǇŜ W{ ŘŞǘŀƛƭƭŞes par la suite, il existe une variable 

réservée à Lifedomus qui est la variable « command ». Si vous écrivez quelque chose dans cette variable, 

Lifedomǳǎ Ǿŀ ƭΩŜƴǾƻȅŜǊ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘΦ /Ŝƭŀ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ 

enchainement de commandes. 

- ip : Danǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ ¦ƴƛǾŜǊǎŜƭ LtΣ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ Lt Ŝǎǘ ǊŞǎŜǊǾŞŜ ǇŀǊ [ƛŦŜŘƻƳǳǎ ǇƻǳǊ Ǿƻǳǎ ŦƻǳǊƴƛǊ 

ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ Lt ǎŀƛǎƛŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊƻpriétés du connecteur. 

3.2 Fonctions utiles  
- ldprint(message) Υ /ŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŘŜōǳƎƎŜǊ 

- utf8_decode(utf8_texte) : Décode une chaine au format UTF-8 

- JSON.parse(str) : parse une chaîne de caractères en JSON et construit la valeur JavaScript ou l'objet décrit par 

cette chaîne.  

- eval(str) : Evalue du code JavaScript représenté sous forme d'une chaîne de caractères. Très utile pour 

assigner des variables de manière dynamique. 

3.3 Types énumérés 
Pour les équipements non génériques (ex Υ ƭŀƳǇŜΣ ǾƻƭŜǘ ǊƻǳƭŀƴǘΣ ΧύΣ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ Ŝǘ ŘŜ ǊŜǘƻǳǊǎ 

ŘΩŞǘŀǘǎ ǎƻƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΦ  Ces états peuvent être de type simple (BOOLEAN, STRING, DOUBLE), ou des 

types énumérés définis dans le système Lifedomus. Ces types sont repris en JS dont voici les différentes valeurs : 

CLIM_MODE = 
{ 
 AUTO : 0,  
 HEAT : 1,  
 COOL : 3, 
 FAN : 9, 
 DRY : 14, 
 OFF : 99 
} 
 
BATTERY_LEVEL = 
{ 
 NO_STATUS_AVAILABLE : 0, 
 LOW : 1, 
 MEDIUM : 2, 
 FULL : 3 
} 
 
FAN_SPEED = 
{ 
 LOW : 0,  
 HIGH : 1,  
 MEDIUM : 2,  
 AUTO : 3, 
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 TOP : 4 
} 
 
THERMOSTAT_HEAT_MODE = 
{ 
 OFF : 0, 
 HEAT : 1, 
 COOL : 2, 
 AUTO : 3 
} 
  
THERMOSTAT_MODE = 
{ 
 OFF : 0, 
 FREEZEOUT : 1, 
 ECO : 2, 
 CONFORT_MINUS_1 : 3, 
 CONFORT_MINUS_2 : 4, 
 CONFORT : 5, 
 MANUAL : 6, 
 PROGRAM : 7, 
 AWAY : 8, 
 REDUCED : 9, 
 PROTECT : 10 
} 
 

Ainsi, par exemple si vous utilisez une variable nommée « mode η ǇƻǳǊ ƎŞǊŜǊ ƭŜ ƳƻŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎƭƛƳŀǘƛǎŀǘƛƻƴ 

universelle, vous pouvez ainsi dans votre parseur affecter la variable de la manière suivante : 

mode = CLIM_MODE.COOL; 

3.4 Type List  
¦ƴ ŘŜǊƴƛŜǊ ǘȅǇŜ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ŜȄƛǎǘŜ Ŝƴ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ǘȅǇŜ [ƛǎǘΦ /Ŝ ǘȅǇŜ ǎŜrt uniquement à la gestion du widget liste 

Řŀƴǎ ƭŜ 5ŜǎƛƎƴ {ǘǳŘƛƻΣ Ŝǘ Ŝǎǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ Ł н ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ŘŜ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : 

var liste = new Array() ; 
liste[0] = new Array() ; 
liste[0][0] = '1'; 
liste[0][1] = 'Element 1'; 
liste[1] = new Array() ; 
liste[1][0] = '2'; 
liste[1][1] = 'Element 2'; 
Χ 

3.5 0ÁÒÁÍîÔÒÅÓ ÄȭÁÃÔÉÏÎÓ 
!Ǿŀƴǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭƭŜ ǾŜǊǎ ǳƴ ŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΣ ƛƭ ǎŜ ǇŜǳǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭƛŜȊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴŜ 

ǾŀǊƛŀōƭŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŀ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƻǳ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ 

ǾŀǊƛŀōƭŜ ŜƴǘǊŜ ŀŎŎƻƭŀŘŜǎΦ [Ŝǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀōƭŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǎƻƛǘ ǳƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴΣ ǎƻƛǘ ǘƻǳǘŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ 

ƧŀǾŀǎŎǊƛǇǘ ŘŞŦƛƴƛŜ ƻǳ ƴƻƴ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΦ 

9ȄŜƳǇƭŜ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ζ value » : 
value = value + 1 ; 
ŎƻƳƳŀƴŘ Ґ ΨκǎŜǘ/ǇǘҐϑǾŀƭǳŜϒΩ ; 
 

Attention : Dans ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ I¢¢t ŀǳ ŦƻǊƳŀǘ W{hb όŎŦ 
Propriétés des équipements), le paramètre « value » doit être écrit de la façon suivante : $(value) 
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4 Propriétés des équipements  
[Ŝ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭ Ŝǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘǎ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜǎΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŁ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘǎ 

suivants : 

Audio / Vidéo  Lecteur DVD 
Télévision 
Satelite 
Ampli 
Tuner 
Video Proj 

Chauffage / Climatisation Thermostat d'ambiance 
Radiateur 
Séche serviette 
Chaudière 
Cumulus 
Climatisation 
Plancher chauffant 

Eclairage et prises Eclairage 
Prises électriques 
Variateur 230V 
Variateur 1-10V 
LED RVB 

Motorisation Ecran de cinéma 
Portail électrique 
Porte électrique 
Porte de garage 
Store-banne 
Volet de piscine 
Volet roulant 
Store 
Velux 
Rideau horizontal 
Rideau vertical 

Ventilation VMC 

Consommation Consommation de gaz 
Consommation d'eau 
Consommation de carburant 
Consommation de liquide 
Compteur électrique 
Energie électrique 
Intensité 
Tension 
Fréquence électrique 

Capteurs Anémomètre 
Humidité de l'air 
Humidité du sol 
Luminosité 
Niveau de bruit 
Niveau CO2 
Précipitations 
Pression atmosphérique 
Thermomètre 

Détecteurs Bris de glace 
Fermeture 
Fond de porte 
Fuite de gaz 
Fuite d'eau 
Fuite de carburant 
Fuite de liquide 
Fumée / Feu 
Mouvement 
Ouverture 
Présence 
Chute 
Appel d'urgence 
Détecteur de pluie 
Détecteur de neige 
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/ǊŞŜǊ ŘƻƴŎ ƭΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ ǾƻǳƭǳΣ Ŝǘ ŞŘƛǘŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΦ {ƛ ƭΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜΣ ŀƭƻǊǎ ƛƭ 

ǇǊŞǎŜƴǘŜǊŀ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ Ŝǘκƻǳ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘǎ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ǳǘƛƭŜ ŀǳ ōƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǿƛŘƎŜǘ 

associé. Toutes ses commandes paǊ ŘŞŦŀǳǘ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǎǳǇǇǊƛƳŞŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΦ 

[Ŝǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘǎ ǎƻƴǘ ǊŜƎǊƻǳǇŞǎ Ŝƴ н ƻƴƎƭŜǘǎ Υ ŘΩǳƴ ŎƻǘŞ ƭŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎΣ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ƭŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ 

4.1 Edition des actions  
tŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƻƴ ŀǊǊƛǾŜ ǎǳǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ŘŞŦƛƴƛŜǎΣ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ƛƴŘƛŎŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘΩŜƭƭŜ ǎǳǊ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ trame 

associé (ASCII, JS ou HEXA), ainsi que des ōƻǳǘƻƴǎ ŘΩaction ǊŀǇƛŘŜ όŞŘƛǘƛƻƴΣ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴΣ Ŝǘ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴύΦ 

Les commandes créées paǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎƻƴǘ ŜƴŎŀŘǊŞŜǎ Ŝƴ ƧŀǳƴŜΣ Ŝǘ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǎǳǇǇǊƛƳŞŜǎ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour chaque action, renseigner le label, le type de commande (ASCII, JS, ou HEXA), ainsi que la commande a 

ŜŦŦŜŎǘǳŞŜΦ {ƛ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ǇƻǎǎŝŘŜ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǾƻƛǊ ƭŜǎ ƴƻƳǎ ŘŜ ŎŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ

.  

9ȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ 

9Řƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ 

Supprimer une action 

(uniquement les actions créées 

ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊύ 
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5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-ŘŜǎǎǳǎΣ ƭΩŀŎǘion « Variation de la LED » possède un paramètre nommé « percentage », allant de 0 à 

100. Je réutilise donc la valeur de paramètre afin de la convertir sur une plage 0 ς нрр ǉǳŜ ƧΩŀŦŦŜŎǘŜ Ł Ƴŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ 

« bri ». Je modifie enfin la valeur de la variable réservée « command η ŀǾŜŎ ƭΩǳǊƭ Ł ŀǇǇŜƭŜǊΦ 

Lƭ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŜƴǊƛŎƘƛǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜs supplémentaires, en ajoutant dans la commande des 

paramètres entre accolades. 

Exemple : 

Ici, {zoneϒ Ŧŀƛǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł ǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ƎƭƻōŀƭŜΣ Ŝǘ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ pas interprété comme 

ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴΣ ǎŜǳƭ ϑvolume} sera utilisé en tant que paramètre. On retrouvera donc 

coté restitutif cela : 

 

 

Enfin, il est également possible de répéter une commande de manière cyclique (afin par exemple de mettre à jour 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ŘΩŞǘŀǘǎύΦ  

[Ŝ ŘŞƭŀƛ ŘΩŜƴǾƻƛ ŘŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ ŎȅŎƭƛǉǳŜǎ Ŝǎǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Řǳ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊΦ 

4.1.1 Propriétés spécifique s du connecteur HTTP  

{ƛ ƭΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŀǎǎƻŎƛŞ Ł ǳƴ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ I¢¢tΣ ƛƭ 

ȅ ŀ ŀƭƻǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ł ǊŜƴǎŜƛƎƴer : 

De la même manière que pour les trames 

ŘΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊΣ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

HTTP de communication (GET, POST, PUT, DELETE). 

{ƛ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŜƴǾƻƛ Ŝǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ D9¢Σ Ǿƻǳǎ 

pouvez alors renseigner des paramètres de 

commande, soit sous forme brute (ex : 

on=true&value=1234), soit au format JSON 

bƻǘŜǊ ƛŎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ ζ bri » dans les 

paramètres JSON, récupérée de la façon suivante : 

$(bri) 

Vous pouvez également indiquer des en-têtes, ainsi 

ǉǳΩǳƴ ǇŀǊǎŜǳǊ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ŀǎǎƻŎƛŞ à la commande. 

Si aucun parseur de commande ƴΩŜǎǘ défini, alors 

ŎΩŜǎǘ ƭŜ ǇŀǊǎŜǳǊ Řǳ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ŀǇǇŜƭŞ ŀŦƛƴ 

ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘŜ ƭŀ ǊŜǉǳşǘŜΦ 
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4.2 Edition des variables  

 

5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩun équipement non générique, celui-ci possède par défaut des retoǳǊǎ ŘΩŞǘŀǘǎ ǇǊŞŘŞŦƛƴƛǎΣ Řƻƴǘ ƭŜ ǘȅǇŜ 

ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƳƻŘƛŦƛŀōƭŜΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭƛŜǊ ǳƴ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ Ł ǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ W{ Ŝƴ ǎǇŞŎƛŦƛŀƴǘ ƭŜ ƭŀōŜƭ ŘŜ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜΦ 

[ΩǳƴƛǘŞ ǇŜǳǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞŜ (champ de saisie libre). 

Dans le cas de variable utilisateur, il faut alors spécifier de quel type est la variable (uniquement String, Double et List 

ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜύΦ [ΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ǎŜ Ŧŀƛǘ de manière automatique à ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ǎŀƛǎƛŜ ŘΩǳƴ ŎƘŀƳǇΦ 

5 Widgets  
Pour les équipements non génériques, vous retrouverez tous les widgets prédéfinis et utilisés pour les autres 

protocoles. 

tƻǳǊ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎΣ Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜǎ ǿƛŘƎŜǘǎ ŘŞŘƛŞǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘǳƭŜ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭ ōƛ-directionnel : 

5.1 URL 
Vous permet de créer un widget qui a ŎƻƳƳŜ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ ǳƴŜ ¦w[ ǾŜǊǎ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜΦ 

Exemple : ǳƴŜ ƧŀǉǳŜǘǘŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎǳǇǇƻǊǘ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ !ǳŘƛƻ 

 

5.2 Slidebar  
Vous permet de créer une barre de progression ou de jauge pour gérer par exemple le volume, les basses, les aigus, 

Χ 

Ce widget est associé à un retour d'état de type numérique en pourcentage 
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et une ou plusieurs actions paramétrées qui vont remplacer le paramètre de la commande par le pourcentage saisi : 

 

[ΩŀŎǘƛƻƴ {Ŝǘ±ƻƭǳƳŜ Ŝǎǘ ŘŞŎƭŀǊŞŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜŎƛ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘŜǳǊ : 

 

Dans cet exemple, ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƳŜǘǘǊŀ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴ ŀǳ milieu, {volume} sera remplacé par 50 dans 

la commande. 

La commande envoyée au module sera : « mixer volume 50 ». 

5.3 TrackBar  
Le principe de fonctionnement identique au widget SlideBar auquel sont associés plusieurs états. 

 

[Ŝ ǇǊŜƳƛŜǊ Şǘŀǘ Ŝǎǘ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘΩǳƴe chanson de type "nombre" pour connaitre la taille maximale de la barre de 

progression. 

[Ŝ ŘŜǳȄƛŝƳŜ Şǘŀǘ Ŝǎǘ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŀŎǘǳŜƭƭŜ όŜƴ ǘŜƳǇǎύ ŘŜ ƭŀ ŎƘŀƴǎƻƴΣ ǇƻǳǊ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎŜǊ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘŜ 

progression. 
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Si le module ne renvoi pas automatiquemenǘΣ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǎŜŎƻƴŘŜǎΣ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭŀ ŎƘŀƴǎƻƴΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƳŜǘǘǊŜ ǳƴ 

ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ Şǘŀǘ ǎƻǳǎ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ ǇƻǳǊ ƛƴŎǊŞƳŜƴǘŜǊ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ :  

0 : stop 

1 : lecture 

2 : lecture X2 

5.4 Liste 
Le widget liste auquel on ne peut associer que des variables ŘŜ ǘȅǇŜ ϦƭƛǎǘϦ ǇƻǳǊ ƭŀ ǊŜǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƭƛǎǘŜ όǾƻƛǊ Ǉƻƛƴǘ пΣ 

ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭϥŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘύΦ  {ǳǊ ƭŜ ŎƭƛŎ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƻƴ ǇŜǳǘ ȅ ŀǎǎƻŎƛŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ 

paramètre qui sera remplacé par la partie ID de votre liste : 

 

[ΩŀŎǘƛƻƴ ŀǎǎƻŎƛŞŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : 

 

De la même façon que ǇƻǳǊ ƭŜ ǾƻƭǳƳŜΣ ϑƛŘϒ ǎŜǊŀ ǊŜƳǇƭŀŎŞ ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ л ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƭƛǎǘŜ, ƛŎƛ м ƻǳ н Χ 

Ce qui donne comme trame envoyée au module : « playlist index 2 » si je clique sur « Pour un flirt avec la crise ». 

[ΩŞƭŞƳŜƴǘ л ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳƴ L5 ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭϥŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ mais peut être aussi une partie de la commande 

envoyée comme dans  l'exemple ci-dessous. 

                      

var liste = new Array() ; 
liste[0] = new Array() ; 
ƭƛǎǘŜώлϐώлϐ Ґ ΨмΩΤ 
ƭƛǎǘŜώлϐώмϐ Ґ Ψ[ΩƘȅƳƴŜ ŘŜ ƴƻǎ ŎŀƳǇŀƎƴŜǎΩ ; 
liste[1] = new Array() ; 
ƭƛǎǘŜώмϐώлϐ Ґ ΨнΩΤ 
ƭƛǎǘŜώмϐώмϐ Ґ ΨtƻǳǊ ǳƴ ŦƭƛǊǘ ŀǾŜŎ ƭŀ ŎǊƛǎŜΩ ; 

Χ 

var liste = new Array() ; 
liste[0] = new Array() ; 
ƭƛǎǘŜώлϐώлϐ Ґ ΨǘǊŀŎƪψƛŘ ΥммнΩΤ 
ƭƛǎǘŜώлϐώмϐ Ґ Ψ!ǊƻǳƴŘ ǘƘŜ ²ƻǊƭŘΩ ; 
liste[1] = new Array() ; 
liste[1][0] = ΨǘǊŀŎƪψƛŘΥммпΩΤ 
ƭƛǎǘŜώмϐώмϐ Ґ Ψ/ŀƭƛŦƻǊƴƛŎŀǘƛƻƴΩ ; 
Χ 
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Pour la commande suivante :  

 

La trame envoyée au module sera : « playlistcontrol cmd:add track_id:112 ». 

Mise en surbrillance d'une ligne de la liste : 

Si vous voulez mettre en ǎǳǊōǊƛƭƭŀƴŎŜ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǘŀōƭŜŀǳΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀǎǎƻŎƛŜǊ ǳƴ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ Řŀƴǎ ƭŀ 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ϦƭƛƎƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜϦΦ /Ŝ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ Řƻƛǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ƭΩǳƴ ŘŜǎ L5 ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜΦ 

Exemple Playlist en cours : 

 

 

Le widget est totalement configurable graphiquemenǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ǇŀƴƴŜŀǳ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ : 
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Widget Liste action Switch 

/Ŝ ǿƛŘƎŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ŀŎǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ǇǊŞǾǳŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΦ 

Par exemple, un clic sur la liste exécute la commande associée : commande de navigation dans les artistes, albums, 

titre. 

Par contre, un clic ǎǳǊ ƭŜ ǿƛŘƎŜǘΣ ŜȄŞŎǳǘŜǊŀ ƭŀ ŎƻƳƳŀƴŘŜ ŀǎǎƻŎƛŞŜ Ł ŎŜ ǿƛŘƎŜǘ Ŝƴ ǘŜƴŀƴǘ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ ƭΩL5 ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné dans la liǎǘŜΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ŀƧƻǳǘ ŘŜ ƭΩŀǊǘƛǎǘŜΣ ŘŜ ƭϥŀƭōǳƳ ƻǳ Řǳ ǘƛǘǊŜ Ł ƭŀ Ǉƭŀȅƭƛǎǘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ 

Couleurs et opacité des éléments de la liste. 

Vous pouvez alterner les couleurs : une ligne jaune et une 

autre rouge 

/ƻǳƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎƭƛǉǳŜ ŘŜǎǎǳǎΦ 

/ƻǳƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci est 

ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ Ǿƛŀ ƭŜ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ [ƛƎƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ 

Couleurs et opacité du séparateur entre les lignes 

 

/ƻǳƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ Ŏelui-ci est 

ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ Ǿƛŀ ƭŜ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ [ƛƎƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ 

IŀǳǘŜǳǊ ŘΩǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 

 

/ƻǳƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci est 

ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ Ǿƛŀ ƭŜ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩŞǘŀǘ [ƛƎƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ 
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Il suffit d'associer le widget action switch au widget liste sur lequel il doit interagir, et d'ajouter la ou les commandes 

à exécuter (dans l'exemple ci-dessus : OnClickReplace). 

 


